註  ：每格衹需填上"P"(合格)、"E"(初步掌握)、或"F"(不合格)

範疇：認知發展

專注力

參考編號：PL1

	方法：把一件玩具交給學生，利用30秒的時間，觀察學生的目光及專注力。然後再把學生注視中的玩具慢慢移動，觀察學生目光的跟隨。把玩具交還學生，待學生把弄玩具的同時，向其發出一個簡單的指令(例：俾架車我)。最後，跟學生作一簡短的對話或一連串指令、輕碰或接觸學生的身體，留意學生是否對多方面的感官輸入能作出適當的反應。


	階段零
	(
	短暫專注力
	(能對物件約有30秒的專注力

	
	(
	保持目光接觸
	(能對別人(評估員)有目光的接觸

	
	(
	注視物件
	(能集中注意力在一物件上約有30秒以上

	階段一
	(
	在別人協助下，目光跟隨物件移動
	

	階段二
	(
	沒有別人協助下，目光跟隨物件移動
	

	階段三
	(
	短暫的雙向專注力
	(在把弄玩具的同時，仍能於短暫時間內接收另一輸入的訊息(例：一個指令「行過嚟」)

	階段四
	(
	持久的多向專注力
	(在一角把弄玩具的同時，仍能持續地接收多個輸入的訊息(例：同時跟別人交談及感受別人拍其肩膊)


遊戲技巧

	方法：學生面前放置一堆「煮飯仔」的玩具及一個公仔，讓學生自由耍玩，並觀察學生的遊戲技巧。評估過程需時約3分鐘。


	階段零
	(
	咬弄或敲弄玩具


	(
	適當地運用物件

(如：不再手持玩具或物件只作敲打或咬弄)



	
	(
	物件恒存

(如：尋找被隱藏的物件)


	(
	把用途相同而外形不同的物件分類



	
	(
	有目的地探索玩具

(如：探索玩具電飯煲的操作)


	(
	理解物件與其用途的關係

(如：用杯子作出飲水的動作)

	
	(
	運用用途相同但外形不同的物件


	
	

	階段一
	(
	與公仔玩耍

(如：餵公仔吃東西)


	(
	參與有關日常生活經驗的遊戲

(如：模倣家中燒飯過程)

	
	(
	在假設性遊戲中適當地運用有關連的玩具

(如：把玩具碗及筷子放在一起；把玩具食物放在碟上)


	(
	參與較少出現於日常生活經驗的遊戲

(如：模倣餐廳的情節)

	
	(
	在假設性遊戲中牽涉別人或其他物件

(如：與其他小朋友一起玩煮飯仔的遊戲)
	(
	次序性的遊戲

(如：能有程序地模仿準備晚餐：洗米(按飯煲鈕(裝飯等)



	階段二
	(
	想像性遊戲

(如：假裝空氣是其他參與遊戲的人，跟空氣說話而扮作跟別人說話)


	(
	用物件作假設性的玩耍

(如：用積木代表刀來切食物)

	階段三
	(
	有解決問題的表現

(意即在遊戲過程中能自行解決遊戲時出現的問題或困難，如：盡量用不同的方法解開繩結)


	
	

	階段四
	(
	計劃遊戲的次序

(如：安排先進行燒飯的情節，再進行吃飯的情節)
	(
	在遊戲中與別人有合作的表現

(如：玩煮飯仔的遊戲時，一人負責燒菜；一人負責分配餐具等)



	
	(
	組織遊戲的情節

(如：安排家中燒飯及吃飯的情景、道具等)
	
	

	
	
	
	
	


專注力及遊戲技巧評估
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